HRY SO SPECIALNYMI POMOCKAMI +

€O zmizLO?

Dalgie nazvy hry: NA DETEKTIVA

Pocet hracov: lubovolny

Ciel hry: rozvoj ststredenosti a pozornosti, precvicovanie pamati

Pomdcky: 10 lubovolnych predmetov (minca, hrebef, ceruzka, pero, zosit,
fotka...)

Pravidla hry: Jeden z hracov (vediici) alebo rodic i ucitel poloZi na stol
10 [ubovolnych predmetov (mincu, hreber, ceruzku, pero, zosit, fotku...).
Zavola ostatnych hracov a vyzve ich, aby urcity ¢as pozorovali predmety
a snazili sa zapamétat si ich. Potom sa vSetci musia otodt alebo odist

z miestnosti. Veduci jednu vec schovd, vyzve hracov, aby sa vratili alebo
otodili naspat. Hraci musia uhadnut, ¢o zo stola zmizlo.

Vyhrava ten, kto odpovie spravne ako prvy.

Obmeny: Ak chceme urobit hru naro¢nejsou, mame hned niekolko moznosti:

1. zvysit pocet predmetov na stole

2. skratit ¢as urceny
na pozorovanie
a zapamatanie si

3. po odstraneni
jedného predmetu
ostatné predmety
na stole pomiesat

4, odstranit viacero
predmetov




